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Les interfaces‘.v e nos ordinateurs ont été créées dans les années 80 pour des applications
de bureautique et n’ont pratiquement pas évolué depuis, alors que les usages de
I'informatique se sont radicalement diversifiés. Pourtant, la recherche en Interaction
Humain-Machine (IHM) a exploré de nombreuses pistes et produit de nombreuses
inventions, comme les interfaces gestuelles, la réalité mixte ou les interfaces tangibles. Je
présenterai certaines de ces directions de recherche et tenterai une prospective sur
I'évolution de I'HM. J’argumenterai qu’une refondation des principes de nos interfaces est
nécessaire afin de rendre ces futurs possibles, et je décrirai les travaux que j’ai engagés
dans le cadre de I'ERC ONE, fondés sur les concepts d’interaction instrumentale et de
substrats d'information, afin de créer des environnements interactifs que les utilisateurs
puissent s’approprier et (re)composer a leur guise.
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